Afin de gommer les affirmations gratuites sur nous, on va utiliser d'autres moyens pour suggerer ce qu'on veut. Dans ce CV je vais utiliser un code de couleur en adequation avec la phrase de reference pour vous montrer ce que je suggere.


Je suis motive et j'aime travailler en equipe, je suis egalement un bon communicateur et tres aprecie de mes collegues pour mon travail serieux et regoureux.

Ce n'est pas totallement correct car ce n'est qu'un exemple et je veux pas y passer la nuit, mais l'idee est la!

Senior Programmeur C++
Personal Information:


Alexandre Meunier

2, Rue de Courteveille

Telephone: 03.68.14.15.16

45861 Beaune sur foin

Email: ameunier@...com
Date de naissance: 25 Mars 1981
Situation: Marie sans enfants.

Langues: Anglais (lu), Espagnol (notions) 
Permis B depuis 2001
Competences:


Language de programmation et notations:


C, C++ (5 ans), LUA, C#, UML

Logiciels utilises:


.NET 2003, Perforce, 


Infographie:


3DSMax 4, Macromedia Flash 3


Bureautique:


Word, PowerPoint

Experience professionnelle:

Octobre 2002 - Octobre 2005

Programmeur a FrogStuff, Paris
2005


Projets: Les Coyottes dorment debout - PC, Jeux pour enfants

· Responsable technique du maintien de la vision artistique

· Prise en charge de la prorgammation des cameras (Utilisant des courbes de Bezier)
· Decision et implementation de modifications du moteur 3D (Blur effect, Stencil Shadow) en communication directe avec une autre equipe de production.
2003-2004


Projet: Total Carnage 1 et 2 - PC, RTS

· Responsable principal de la programmation de l'IA
· Aide au language script (LUA), support au grouppe de scripteurs dedies.
· Programmation du Pathfinding utilisant l'A*.
· Support pour l'Editeur de map

· Utilisation de C# pour le GUI apres l'evaluation d'approche alternatives (comme MFC).
· Choix d'un architecture en Plug-ins DLL C++ pour faire l'interface avec le moteur du jeu.
· Mise en place de systeme de communication visuelles pour facilite l'integration des nouveaux programmeurs.
2002


Projet: Super Evil Pizza - PC, FPS
· Menus et interface

· Utilisation de donnee exportees de Flash pour gerer les animations visuelles pour faciliter le travail des artistes.
· Aide sur exporter 3D pour 3DSMax
· Implemenation des animations a n bones par vertex apres consultation avec les artistes et senior programmeurs 3D.

Stagiaire a NoXP, SoinSoin

2002


Migration de database

· Aide a la saisie de contrat d'assurance

· Mise en place d'automation via WinAutomate en etroite collaboration avec mon equipe.
Stages et formations internes:

· Presentation d'une heure sur les problemes lies a la migration du moteur 3D interne devant plus de 20 programmeurs.

· Co-Presentation d'astuces de programmation utilisee pour l'IA dans TotalCarnage 2.

· Formation de 3 jours au GameIncubator (http://gi.kamron.net)
· Formation de 5 jours sur LUA

Education scolaire:

D.U.T. en informatique obtenu en 2002 a l'Universite de SoinSoin.
Mention Bien
· Etude de la cryptology dans le cadre d'un projet de fin d'annee.
Hobbies:

La B.D, faire du velo V.T.T et la musique en generale.
